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PRIGIONE




IL GIOCO PER TUTTI

Titelo Progetto: il gioco delloCAA
Scuola/Classe: [scuola dell'infanzia Santa Famiglia Negrar, «
Luogo di Installazione (Ipotetico): [parco Baita degli alpini di Negrar/parco in via Giovanni XXII{]

1. Idea progettuale e motivazioni:

Il Gioco delloca in CAA & un percorso ludico realizzato con grandi mattonelle colorate posizionate a terra, che riprende il classico gioco
dell'oca trasformandolo in un'esperienza motoria, inclusiva e accessibile. Ogni mattonella rappresenta una casella del gioco ed é
illustrata con simboli in CAA, numeri e immagini che indicano azioni o indicazioni di gioco. | bambini avanzano lungo il percorso
lanciando un dado gigante e spostandosi fisicamente sulle mattonelle. Il gioco & pensato per essere installato in un parco pubblico,
favorendo I'incontro tra bambini con abilita diverse promuovendo I'utilizzo della comunicazicne visiva negli spazi condivisi.

Il progetto nasce dall'esigenza di creare giochi accessibili e inclusivi negli spazi pubblici, dove tutti i bambini possono partecipare
indipendentemente dalle proprie capacitd motorie, cognitive o comunicative.

Le principali motivazioni sono: valorizzare il diritto al gioco per tutti, rendere i parchi giochi spazi realmente inclusivi, diffondere I'utilizzo
della Comunicazione Aumentativa e Alternativa, favorire socializzazione e cooperazione, stimolare movimento, linguaggio e
apprendimento attraverso it gioco.

Lutilizzo dei simboli in CAA permette anche ai bambini con difficolta linguistiche o comunicative di comprendere facilmente le regole e
partecipare attivamente.

2. Descrizione del gioco e accessibilita:
il gioco consiste in un percorso a terra composto da grandi mattonelle disposte a spirale o lungo un percorso curvo.

Caratteristiche del percorso: mattonelle numerate, simboli in CAA, caselle speciali (come il gioco tradizionale dell'oca), dado gigante,
pannello con regole del gioco in CAA

Modalita di gioco:

1) il bambino {ancia il dado gigante

2) avanza lungo le mattonelle seguendo il numero ottenuto

3) arrivato sulla casella, osserva il simbolo e svolge l'azione indicata
Questo rende il gioco attivo, dinamico e coinvolgente.

Il gioco & progettato per garantire accessibilita universale.

Elementi di accessibilitd: mattonelle ampie e ben distanziate, superficie antiscivolo, percorso utilizzabile anche in carrozzina, simboli
chiari e facilmente riconoscibili, pannello con istruzioni in CAA.

Il gioco consente diversi livelli di partecipazione, permettendo ad ogni bambino di essere coinvolto.
3. Caratteristiche inclusive:
il gioco dell'Oca in CAA & progettato secondo i principi di design inclusivo.

Favorisce: partecipazione di bambini con abilitd motorie, cognitive e comunicative diverse, cooperazione tra pari, comprensione delle
regole tramite supporto visivo, partecipazione di bambini non verbali, integrazione tra bambini con e senza disabilita

Il gioco diventa cosi uno strumento di relazione e inclusione.

4, Valore educativo e territoriale:

Il gioco stimola diverse competenze

Cognitive: conteggio, comprensione delle regole, problem solving

Motorie: rispetto dei turni, collaborazione, gioco di gruppo

Comunicative: utilizzo dei simboli CAA, comprensione di messaggi visivi, stimolo al linguaggio

Linstallazione del gioco contribuisce a: rendere il parco un luogo accogliente e inclusivo, sensibilizzare la comunita verso accessibilita e
comunicazione inclusiva, offrire uno spazio di gioco educativo per famiglie e scuole, promuovere il parco come luogo di socializzazione e
incontro

5. Materiali e colori:

Per garantire sicurezza e durata nel tempo: grandi mattonelle in gomma antitrauma o calcestruzzo rivestito, superficie antiscivolo e
resistente agli agenti atmosferici, stampa dei simboli in HPL o vernice protetta anti-UV, dado gigante in gomma o materiale morbido,
pannello informativo in alluminio o materiale composito

Tutti i materiali sono resistenti, lavabili e adatti agli spazi pubblici
| colori sono scelti per essere vivaci, leggibili e facilmente distinguibili.

Palette suggerita: giallo= stimolo e attenzione, verde= natura e serenita, blu= concentrazione, rosso= evidenziazione delle caselile
speciali, arancione= energia € movimento. | simboli CAA sono realizzati con contrasto cromatico elevato, per facilitarne la lettura anche
da lontano.



