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Abbiaomo scelto il temao dello spazio visto che offascina
i bambini e puo essere molto divertente in un contesto interattivo.

E pieno di colori e forme diverse e personoggi buffi come gli
astronauti o gli alieni.

La giostra prende ispirazione da unaltalena in cui it bambino

sale usando una rampa, cosi da facilitare il passaggio per bambini

in carrozzina e avere un sostegno per aiutare anche chi ha problemi motori.
Il bambino muove la giostra allinterno, tirando la corda per oscillare,

pil si muove piu si velocizzo.

E progettata per essere utilizzota do pil persone contemporoneamente,
il che permette di aiutare chi non riuscirebbe ad utilizzorla da solo.
Per decidere i colori invece abbiamo tenuto conto di come alcuni possono

essere troppo accesi e dare fastidio, ma anche dei diversi tipi di daltonismo.
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RELAZIONE DI PROGETTO

Il presente progetto ¢ stato ideato dalla classe 2F dell’istituto “Simone Weil” di Treviglio,
Liceo Artistico, con I’obiettivo di realizzare uno spazio ludico inclusivo, semplice e
divertente.

Abbiamo scelto come tema principale lo spazio. L area prevede una giostra inclusiva a forma
di UFO, progettata per permettere la partecipazione di tutti i bambini, pensata per favorire il

gioco e la socializzazione.

A completamento dello spazio, la classe ha progettato anche due elementi di arredo urbano a
tema spaziale:

e una panchina a forma di shuttle, pensata come punto di sosta e gioco di fantasia;
e un cestino dei rifiuti a forma di razzo, per incentivare il rispetto dell’ambiente in
modo creativo.

Particolare attenzione ¢ stata dedicata all’inclusivita e alla semplicita d’uso delle strutture.

In conclusione, il progetto si configura come uno spazio essenziale ma funzionale, capace di
unire gioco, immaginazione e condivisione.

Vi ringraziamo per 1’attenzione

Classe 2F



