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TITOLO DEL PROGETTO: ​  
 

1. L'idea? 

Abbiamo scelto il nome "Happy Park" perché l'obiettivo principale è che ogni bambino, 

nessuno escluso, possa uscire dal parco con il sorriso. Spesso i parchi hanno giochi dove chi 

ha una disabilità non può salire, e questo è ingiusto. Il nostro progetto serve a dimostrare 

che il divertimento non ha limiti quando si progetta pensando a tutti. 

2. Le attrazioni principali 

●​ La Super Carrucola: Questa è l'attrazione più "adrenalinica" del parco! Si tratta di una 

piattaforma recintata e sicura che si muove lungo una corda d'acciaio. La cosa bella è 

che possono giocarci due bambini alla volta, così ci si diverte insieme. Una volta finito 

il giro, abbiamo pensato a un sistema a carrucola per riportare la piattaforma alla 

partenza, pronto per il prossimo amico. È un gioco studiato per essere adatto a tutte 

le disabilità, motorie o sensoriali, perché il volo deve essere un diritto di tutti! 

●​ Il Percorso Sonoro: È una struttura grande dove possono stare tantissimi bambini 

contemporaneamente. L'accesso è facilissimo grazie a delle rampe larghe studiate 

apposta per le carrozzine. La parte speciale è la passerella sonora: muovendosi lungo 

il percorso, la struttura emette suoni e note musicali (c'è anche una pianola musicale 

integrata). È un modo per divertirsi non solo con la vista, ma anche con l'udito e il 

tatto. 

3. Un gioco per TUTTI 

In questo progetto abbiamo considerato diverse necessità per non lasciare indietro nessuno: 

●​ Le rampe permettono l'entrata e l'uscita rapida e sicura, e la piattaforma della 

carrucola è spaziosa per ospitare sedie a rotelle o dare stabilità a chi ha difficoltà di 

equilibrio. 

●​ Disabilità Sensoriali (Ciechi e Sordi): Per chi non vede bene, il percorso sonoro e la 

pianola sono fondamentali perché permettono di giocare seguendo la musica. Per i 

bambini sordi, abbiamo puntato su colori super vivaci e sulla sensazione del 

movimento fisico e delle vibrazioni. 
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4. Cosa si fa nel nostro parco?  

Nel nostro Happy Park si può: 

●​ Volare e scivolare in sicurezza con la carrucola. 

●​ Suonare e ballare sulla passerella musicale. 

●​ Attraversare e socializzare in un ambiente grande dove c'è spazio per tutti. 

●​ Collaborare, perché per recuperare la carrucola o suonare insieme serve fare squadra! 

Il nostro sogno è che questo gioco venga installato davvero, così che nessun bambino debba 

più sentirsi triste perché non può giocare con i suoi amici. 
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