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TITOLO DEL PROGETTO: ​  
 

1. Com'è nata l'idea? 

L’idea ci è venuta pensando che ogni bambino ha il diritto di giocare e nessuno dovrebbe 

mai restare fermo a guardare gli altri che si divertono. Volevamo creare uno spazio dove le 

differenze non contano e dove tutti, ma proprio tutti, possono stare insieme e partecipare 

alla stessa avventura. 

2. Le attrazioni del nostro parco 

Il nostro progetto si divide in due grandi aree pensate per essere accessibili e divertenti: 

●​ Il Parco delle Altalene a Pianta Circolare: Abbiamo disegnato un'area rotonda che 

ospita quattro altalene. Due sono classiche, mentre le altre due sono altalene adatte 

anche a chi ha difficoltà motorie. Queste ultime hanno una rampa in alluminio che 

permette ai bambini in carrozzina di salire direttamente con la loro sedia, senza 

dover essere spostati, garantendo loro la massima autonomia. 

●​ La Campana Sinfonica: Non è la solita campana disegnata a terra! È composta da 10 

pedane piatte che emettono suoni quando ci passi sopra. Invece di saltare tra i 

gradini, un bambino in carrozzina può "suonare" la campana semplicemente 

passandoci sopra con le ruote. 

3. Un gioco per tutti i sensi 

Abbiamo pensato a soluzioni divertenti che potessero sviluppare le potenzialità di ciascuno: 

●​ Nella campana sinfonica, il suono si trasforma in una vibrazione tattile. Toccando i 

tubi in ottone mentre vengono attivati, il bambino può percepire la nota attraverso il 

proprio corpo. 

●​ Ad ogni numero della campana corrisponde un colore diverso e una nota specifica. 

Così, chi gioca può imparare ad associare quello che vede con quello che "sente" con 

le mani. 

●​ Il terreno è fatto di gomma elastica. È perfetto perché se cadi non ti fai male e, 

soprattutto, permette alle carrozzine e ai passeggini di muoversi liberamente senza 

fare fatica. 
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4. Materiali e Sostenibilità 

Vogliamo bene al pianeta, quindi abbiamo scelto materiali amici dell'ambiente: 

●​ Gomma riciclata: Per il pavimento useremmo vecchi pneumatici che altrimenti 

finirebbero in discarica. 

●​ Legno e Bambù: Le strutture a archi e le altalene sono in legno proveniente da 

foreste controllate o in bambù, che cresce velocemente ed è super sostenibile. 

●​ Metalli riciclabili: Usiamo acciaio, alluminio e ottone, che sono robusti e possono 

essere riciclati all'infinito. 

5. Cosa si fa nel nostro parco? 

In questo spazio non ci si annoia mai, si può: 

●​ Dondolare e oscillare tutti insieme sulle altalene. 

●​ Suonare e comporre musica correndo o passando con la carrozzina sulla campana. 

●​ Manipolare e toccare materiali diversi per sentire le vibrazioni. 

●​ Incontrare nuovi amici e condividere un'esperienza di gioco bellissima dove i limiti 

spariscono davvero! 
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