


1		TITOLO	DEL	GIOCO	:	Missione	scoperta:	alla	ricerca	del	tesoro.	
2		LOCATION	:Parco	giochi	del	paese..	
3	MODALITA’:	10	stazioni	presentate	da	cartelli	in	modalità	caccia	al	tesoro	scritti	in	Braille	e	in	stampato.	
Questi	cartelli	propongono	un	indovinello	che	li	manda	alla	stazione	successiva	rappresentata	da	un	gioco	
del	parco,	in	cui	si	trova	la	prima	tessera	del	puzzle	che	servirà	per	comporre	l’immagine	finale	che	porterà	
nel	luogo	in	cui	si	troverà	il	tesoro.	Si	troverà	dentro	ad	una	scatola	nascosta	dove	ci	sarà	un	porta	chiavi	del	
gioco	missione	scoperta.	Vicino	alla	prima	stazione	ci	sarà	un	piccolo	cestino	che	potrà	servire	per	raccoglier	
ei	pezzi	del	puzzle.	Al	termine	del	gioco	le	tessere	del	puzzle	verranno	lasciate	al	gestore	del	parco	che	la	
riporrà	nelle	opposite	stazioni	per	consentire	agli	altri	bambini	di	ripetere	il	gioco.	
4	SVOLGIMENTO	DEL	GIOCO	
Prima	stazione,	il	primo	indovinello	che	trovano	è	il	seguente:	“Servono	mani	e	piedi	per	salirci,	sono	ripida,	
non	sono	una	montagna”.	Secondo	indovinello:	”Ho	le	molle	ma	non	sono	un	letto!	Se	rimbalzo	volo	in	alto!”	
Terzo	 indovinello:	“Sono	alto	e	assomiglio	a	un	cestino	con	 la	barba”.	Quarto	 indovinello:	“Per	utilizzarmi	
serve	una	pallina	e	anche	una	racchetta”.	Quinto	indovinello:	“Assomiglia	a	due	trecce	attacca	a	un	tronco	
per	far	divertire	i	bambini”	Sesto	indovinello:	“Vivo	al	mare,	sono	fina	ma	posso	essere	anche	grossa”.	Settimo	
indovinello:	“Può	succedere	sul	ghiaccio…se	non	si	sta	attenti,	si…”.	Ottavo	indovinello:	“Se	non	ti	tieni	bene	
cadi	perché	oscillo”.	Nono	indovinello:	“E’	grande	e	fiorita”.	Decimo	indovinello:	“Sono	a	punta	e	punto	il	
cielo”	
5	SCOPO	DEL	GIOCO	
Collaborazione	per	risolvere	l’indovinello	e	comporre	il	puzzle	finale.		
E’	 fondamentale	 che	 ogni	 bambino	 utilizzi	 le	 proprie	 capacità	 e	 le	metta	 a	 disposizione	 degli	 altri	 per	 la	
risoluzione	del	gioco.	
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