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Il progetto di “Il gioco per tutti” pensato e realizzato dalla classe 4 A della scuola primaria
“Rocco Chiapponi” di Borgonovo V.T., nasce dal desiderio di abbattere ogni barriera, fisica e
sensoriale. I bambini hanno immaginato un castello magico in cui ogni bambino puo
esplorare, imparare e divertirsi insieme agli altri. La struttura ¢ interamente sviluppata su un
unico livello per eliminare rampe ripide o ascensori, garantendo la massima liberta di
movimento a sedie a rotelle e passeggini o ai bambini con temporanee difficoltd motorie.
Intorno alla struttura corre un trenino inclusivo composto da piu carrozze dotate di pianale
ribassato il cui accesso avviene tramite una pedana a scomparsa. Il sistema di movimento si
aziona grazie al peso dei passeggeri. Il circuito di sicurezza ¢ progettato "in serie": sensori di
pressione sulle sbarre inviano I'impulso elettrico per la partenza solo quando tutte le sbarre
sono abbassate e bloccate. I bambini hanno inoltre pensato a qualsiasi tipo di disabilita o
momentanea difficolta, non solo quella fisica, per questo motivo, per garantire 'autonomia di
movimento, il percorso interno utilizza tre linguaggi combinati che rendono I'orientamento
semplice per chiunque:

- cartelli o targhette in braille posizionate in modo che siano facilmente raggiungibili
anche da seduti;

- uso dei simboli della Comunicazione Aumentativa Alternativa per aiutare i bambini
che non sanno ancora leggere o con difficolta cognitive;

- diffusori a bassa intensita che emettono segnali guida o istruzioni vocali in prossimita
delle zone gioco.

All'interno del castello, si trovano diverse postazioni in cui il gioco si trasforma in
un’esperienza sensoriale unica:

1. L’Orto Botanico ¢ 1’Angolo dell’Olfatto: si tratta di aiuole rialzate, per essere
accessibili anche in sedia a rotelle, contenenti piante dai profumi intensi come
lavanda, rosmarino, menta e timo. I bambini sono invitati a strofinare le foglie per
liberare 1'aroma e identificarlo.

2. 11 Mistero del Tatto ¢ Parete delle Texture: Lungo i corridoi, sono presenti moduli
intercambiabili (sughero, erba sintetica, plexiglass, legno zigrinato) che fungono da
guida tattile. Inoltre, vi ¢ una sezione composta da "scatole del mistero" con fori che
permettono di riconoscere oggetti per forma e peso senza vederli.

3. 11 Regno dei Suoni: Una postazione in cui, grazie a grandi pulsanti, i bambini possono
ascoltare la riproduzione dei versi degli animali e possono divertirsi ad associarli
correttamente a chi li produce.

Il desiderio dei bambini di 4A ¢ che, nel loro castello, ogni bambino possa vivere per un
momento la sfida della perdita di un senso, scoprendo pero che esistono mille altri modi per
comunicare e giocare tutti insieme. E un invito a guardare il mondo con occhi, mani e
orecchie diverse permettendo a tutti di giocare e divertirsi insieme ai propri amici.
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