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Ronciglione 27 marzo 2026 

RELAZIONE 

CONCORSO “INVENTA IL GIOCO PER TUTTI DA INSTALLARE NEL PARCO GIOCHI DELLA TUA 
CITTA’/ PAESE” 

 

Il  concorso  “INVENTA IL GIOCO PER TUTTI DA INSTALLARE NEL PARCO GIOCHI DELLA TUA CITTA’/ 
PAESE” raccoglie e valorizza le idee dei bambini sulla creazione di spazi ludici inclusivi, dove ogni 
differenza diventa parte naturale dell’esperienza di gioco. Le loro rappresentazioni mostrano un 
immaginario ricco, creativo e profondamente sensibile al tema dell’accessibilità, trasformando il parco 
in un luogo di incontro, partecipazione e uguaglianza. 

Nei disegni emergono strutture pensate per garantire sicurezza, autonomia e divertimento condiviso. Lo 
scivolo collegato a un castello, ad esempio, trasmette gioia e serenità attraverso colori vivaci e simboli 
positivi, sottolineando l’importanza di giochi belli e soprattutto sicuri. La Girandola Magica, una giostra 
a petali accessibile tramite una rampa, rappresenta invece un modello di inclusione totale: ogni 
bambino, anche con sedia a rotelle, può entrare e partecipare senza ostacoli. 

La tecnologia diventa un alleato fondamentale. Ascensori, scale mobili e rampe permettono di 
muoversi liberamente tra diversi livelli, mentre aree comuni e zone gioco, come trampolini accessibili, 
favoriscono la socializzazione. Anche i trasporti interni sono ripensati in chiave inclusiva: un treno 
automatico con posto dedicato alla sedia a rotelle offre un’esperienza sicura e priva di barriere, grazie 
a sistemi di apertura e chiusura automatizzati. 

Alcuni disegni introducono ausili tecnologici che supportano i movimenti di braccia e gambe, come 
piattaforme di sollevamento e dispositivi meccanici intuitivi. Questi strumenti non solo facilitano 
l’autonomia, ma ampliano le possibilità di gioco per tutti. 

L’Altalena Gigante, con la sua grande pedana a rete rossa, permette a più bambini di dondolarsi 
insieme, creando un ambiente di condivisione spontanea. Allo stesso modo, l’area “Giochi con molle e 
altalena” integra percorsi accessibili e segnaletica dedicata, rendendo chiaro che ogni spazio è pensato 
per accogliere e non escludere. 

Nel complesso, i lavori svolti mostrano come l’immaginazione dei bambini sappia anticipare una 
visione di società più aperta e attenta ai bisogni di tutti. Il parco diventa così un laboratorio di 
cittadinanza attiva, dove la tecnologia, la cura progettuale e la sensibilità verso la diversità si uniscono 
per trasformare il gioco in un’esperienza realmente universale. 
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