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Un Parco per Ognuno, un Gioco per Tutti 

Il cuore della nostra proposta nasce da un’idea semplice ma fondamentale: il 

parco giochi deve essere il luogo dove nascono le prime amicizie e dove 

nessuno deve mai sentirsi solo. Spesso, le barriere architettoniche non limitano 

solo il movimento, ma creano una distanza emotiva tra i bambini, impedendo 

loro di condividere momenti di gioia. I nostri giochi sono stati progettati per 

essere "ponti" sociali: strutture dove la collaborazione è naturale e dove la 

diversità di ciascuno diventa una risorsa per il divertimento di tutti. 

 

1. La Ruota delle Emozioni e dei Suoni 

Questa installazione è un grande disco verticale inclusivo che stimola i sensi e 

il dialogo emotivo. Grazie a una maniglia molto larga, può essere azionata 

facilmente anche da chi ha poca forza o utilizza la carrozzina. Ogni settore 

della ruota è un'esperienza a sé: colori ad alto contrasto e simboli semplici 

aiutano chi ha difficoltà visive o cognitive a identificare le emozioni , mentre 

texture tattili diverse e suoni (come campanelle e xilofoni) rendono il gioco 

profondamente multisensoriale. 

 

2. Il Labirinto Magnetico Gigante 

Il labirinto trasforma la coordinazione in un’attività accessibile a tutti. Si tratta 

di un pannello inclinato dove una pallina viene guidata attraverso percorsi 

larghi e bordi tattili ben definiti. Per garantire l'uso a bambini di diverse altezze 

o in carrozzina, il pannello è dotato di due maniglie di comando poste a diverse 



 
altezze. È un gioco che non richiede di correre o arrampicarsi, favorendo la 

collaborazione in coppia. 

 

3. Il Sentiero Musicale 

Il Sentiero Musicale è una pedana interattiva che trasforma il movimento in 

melodia. La sua forza risiede nella libertà di attivazione: i "tasti" suonano se 

premuti con le mani, i piedi, bastoni o persino con le ruote di una carrozzina. 

Composto da piastre vibranti e tubi sonori, il sentiero è perfetto per i bambini 

ipovedenti, che possono orientarsi attraverso il suono e la vibrazione, vivendo 

un'esperienza creativa senza limiti fisici. 

 

4. La Piattaforma delle Sfide Cooperative 

Questa struttura rappresenta il cuore dell'inclusione sociale: nessuno può 

giocare da solo. Si tratta di una grande pedana stabile che si muove solo se 

più bambini coordinano i propri sforzi tirando delle corde laterali. Non richiede 

equilibrio o forza eccessiva, poiché ogni partecipante contribuisce secondo le 

proprie possibilità per raggiungere obiettivi comuni, come far suonare una 

campanella centrale. È il gioco che insegna come l'unione delle diversità porti 

sempre a un risultato armonioso. 

 

 


