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CONCORSO: INVENTA IL GIOCO PER TUTTI 

da installare nel parco giochi del tuo paese/città 

Promosso dalla rete di Comuni “PARCHI PER TUTTI” 

I bambini di 4 e 5 anni della Scuola dell’Infanzia di Gandino hanno riflettuto sul tema, confrontandosi tra loro e 

con le insegnanti in momenti ricorrenti. Il tema si è agganciato bene al progetto annuale di scoperta dei continenti 

sul filo rosso della ricchezza della diversità culturale. Pertanto i dialoghi si sono intrecciati nel tempo di quattro 

settimane durante questo periodo di quaresima in cui stiamo anche portando avanti il tema della PACE.  

Hanno così elaborato le proprie idee, trasformandole in disegni che rappresentano in modo creativo i giochi 

pensati per un parco inclusivo. 

Di seguito vengono presentati e descritti i progetti ritenuti più significativi e in allegato lasciamo le loro creazioni e 

parole di spiegazione. 

La Sabbionaia Sospesa 

Una struttura con una vasca speciale, dotata di un inserto che consente di avvicinare e inserire le carrozzine, 

permettendo così a tutti i bambini di giocare insieme con la sabbia. Un’idea che rende il gioco accessibile e 

condiviso, come ben rappresentato nei disegni dei bambini. 

L’Altalena Dinamica 

Un’altalena progettata per essere accessibile anche ai bambini in carrozzina, grazie a sistemi a carrucola che 

consentono il trasferimento sul seggiolino. Il seggiolino, più ampio, permette al bambino di dondolare insieme 

alla propria carrozzina. In alternativa, è prevista una struttura bassa che consente l’aggancio della carrozzina, così 

che il bambino possa muoversi autonomamente con l’uso delle mani. 

Lo Scivolotto 

Uno scivolo caratterizzato da pendenze dolci e progressive, pensato per garantire maggiore sicurezza e 

accessibilità. È dotato di una struttura con carrucola che consente ai bambini in carrozzina di raggiungere la parte 

superiore in autonomia. Ai lati dello scivolo si possono agganciare dei giochi sonori. 

Dondolo Amico 

mailto:didattica@maternagandino.it
mailto:info@maternagandino.it


Una struttura a molla che si attiva grazie al movimento condiviso. Da un lato è presente un sistema a carrucola 

che permette al bambino in carrozzina di salire, mentre dall’altro i bambini collaborano per generare il movimento 

oscillatorio, rendendo il gioco partecipato e inclusivo. 

La Giostra Wow 

Una giostra dotata di seggiolini accessibili, progettata per accogliere tutti i bambini. Sono previsti due posti 

dedicati a bambini con difficoltà motorie, visive o uditive. Al centro è presente un volante speciale, con un’asta 

lunga, che può essere utilizzato da un bambino o da un accompagnatore per contribuire al movimento della 

giostra. In questo modo si favorisce la partecipazione attiva e il gioco condiviso, rendendo l’esperienza inclusiva, 

divertente e accessibile a tutti. 

Il Dondolo Sprint 

Un dondolo elettrico progettato per garantire accessibilità anche ai bambini con difficoltà motorie. Dotato di un 

sistema di sicurezza con apertura e chiusura controllata, consente un utilizzo protetto e inclusivo. 

La Casetta Felice 

Una casetta progettata con spazi e accessi adeguati ad accogliere anche bambini in carrozzina. All’interno è 

presente un tavolino girevole, pensato per favorire il gioco e la socializzazione. 

Percorso Tintinnio / Sentiero dei Sussurri 

Un percorso sensoriale inclusivo, pensato anche per bambini non vedenti e non udenti, ma accessibile anche a 

chi utilizza la carrozzina. Lungo il tragitto si possono esplorare suoni e vibrazioni ispirati alla natura: il fruscio del 

vento, il tintinnio dei sonagli e i campanelli mossi dall’aria o dal contatto.  Inoltre ci sono immagini ludiche che il 

bambino non udente può pigiare creando azioni ludiche di incontro e completezza delle sequenze di immagini. 

Un’esperienza immersiva che invita a conoscere il mondo attraverso l’ascolto, il tatto, la vista stimolando curiosità, 

partecipazione e inclusione. 

Il Ponte Avventura 

Un ponte gioco sospeso, strutturato in modo da consentire anche ai bambini in carrozzina di raggiungere l’altezza 

e vivere l’esperienza del gioco “in alto”. Un’idea che permette di condividere l’emozione dell’altezza e del 

movimento in totale sicurezza. 

 

Un parco per tutti, un gioco per ciascuno 

L’ inclusione si realizza quando ogni bambino trova il proprio modo di 

giocare e di esprimersi. 

I bambini e le bambine della Scuola dell’infanzia di Gandino 
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Coordinatrice Pedagogico-Didattica  
































