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Classe quinta - Scuola Primaria di Bulciago- Inventa il “GIOCO PER TUTTI”

LA NAVE DEI PIRATI

Il nostro gioco si chiama “La nave dei pirati” ed & progettato per TUTTI: bambini che
possono correre, bambini che usano la carrozzina, bambini ipovedenti, bambini con
disabilita motorie lievi e bambini che amano saltare come grilli.

STRUTTURA: il gioco sara lungo 5 metri e alto 4,5 metri, la struttura interna sara tutta in
ferro, mentre quella esterna di plastica dura. Le tende saranno di stoffa impermeabile e
saranno utili per giocare nei giorni di pioggia.

Sara tutto colorato. Tutti i cavi elettrici sono dentro la base della nave .

COME SI GIOCA: un bambino sale dalla rampa (grazie a questa possono salire anche quelli
in carrozzina). Quando i bambini salgono, la rampa si chiude e una voce automatica spiega
come funziona gioco:

“Ciao bambini! Benvenuti nella nave dei pirati, schiacciate il pulsante al centro del timone
e...buon divertimento!”

Il bambino schiaccia il pulsante di accensione sul timone, la rampa si alza e la molla inizia
ad andare su e giu , a destra e sinistra.

Una corsa avra la durata di 5 minuti.

Il gioco si ricarica di notte grazie ai pannelli solari.



