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Istituto Comprensivo Cassino3
Scuola Primaria S.Silvestro
Classe 3A

IL MURO DEI SOGNI

Il nostro Muro dei Sogni nasce dal desiderio di accogliere ogni bambino, rendendolo
protagonista e libero di esprimersi, da solo o in compagnia, secondo le proprie
possibilita. E' un gioco motorio ¢ multisensoriale che non celebra la forza e ognuno
puod avvicinarsi, provare, ascoltare. Ogni gesto o lancio ¢ un piccolo traguardo e
genera una risposta.

La struttura consiste in un grande pannello verticale suddiviso in aree bersaglio
sonore. Al centro ¢ collocata una stella, elemento visivo di forte richiamo, che
assegna il punteggio maggiore ed emette un suono riconoscibile. Attorno ad essa si
distribuiscono altre zone con punteggi differenti e suoni distinti, in modo da stimolare
curiosita, coordinazione e ascolto. Il sistema ¢ progettato per essere utilizzato con
palle morbide e leggere e la struttura prevede elementi laterali di contenimento per
evitarne la dispersione. Ogni bambino puo scegliere come partecipare: lanciando,
toccando, ascoltando o collaborando. L'altezza della zona centrale ¢ accessibile anche
al bambini con disabilita motorie e l'area frontale ¢ ampia e priva di ostacoli; la
risposta sonora consente la partecipazione anche ai bambini con fragilita visive o con
bisogni educativi speciali. Non esiste un unico modo di giocare: si pud partecipare
individualmente o in gruppo, senza obbligo di competizione. Il nostro ¢ un muro che
non divide, ma incoraggia e da il diritto ad ogni bambino di essere libero e felice.



